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Priifung und 1. Wiederholungspriifung

Grundlagen der Informatik, 60 min: Aufgaben 3. + 4.1.-4.5: MB, VT
Grundlagen der Informatik, 120 min: Aufgaben 1. - 4.: EGT, MTK, STK, LBBT, LBMT
Grundlagen der Informatik, 150 min: Aufgaben 1. - 5.; ET, IMST, LBET, WET, WLO, WMB

Al.
In ein eindimensionales Feld sind n Mefiwerte z einzulesen (n variabel, n <= 100). Die
Werte z treten nicht mehrfach auf! Von den Mefwerten z sind der Mittelwert m zu

1 n

il Z z,
ng
berechnen sowie die groesste Zahl und ihre Position innerhalb des Feldes zu bestimmen.
Geben Sie die Resultate ibersichtlich auf dem Bildschirm aus!

m=

Schreiben Sie ein komplettes C-Programm! 13 Punkte
A2
Die Koordinaten von n Punkten P { x1,¥1 ) ,...,Pa ( X0, ¥= ) sind Qiber Tastatur einzulesen

und in zwei Feldern x und y abzuspeichern (n variabel, n<=100).

Schreiben Sie eine Funktion abstand, die die LAnge der Geraden zwischen zwei Punkten

berechnet. Siehe die angegebenen Formel

Parameter sind die Koordinaten der beiden Punkte. — _ 2 _ 2
sin m ' A"‘\/(xl X)) +(¥,—¥,)

Die Lange des durch die n Punkte gelegten geschlossenen Polygonzuges ist mit Hilfe
dieser Funktion zu berechnen. Schreiben Sie eine weitere Funktion ausgabe , die das
Ergebnis auf dem Bildschirm ausgibt. Parameter ist die Lange des Polygonzuges. Die
Funktionen diirfen keine globalen Variablen enthalten |

Schreiben Sie ein komplettes C-Programml| 20 Punkte
A3.
Gegeben ist folgende Struktur E‘-tmct punkt

float x,y;

char farbe;

¥
Zur Eingabe der Werte von n Punkten ist eine Funktion struct punkt ein() zu verwenden!
Zur Berechnung des Abstandes zweier Punkte ist eine Funktion
float abstand(struct punkt p1l, struct punkt p2) zu entwerfen (Formel siche oben).
Deklarieren Sie zuerst die Struktur, dann die Funktionen und verwenden Sie diese im
main-Programm. Geben Sie die Anzahl n (n variabel) der Punkte, dann die Werte der
Punkte ein und speichern Sie die Werte vom Typ punkt in einer Datei ab. Lesen Sie dann
die Datei und finden Sie alle blauen Punkte (Codierung “b*) und ihre Entfernungen zum
Ursprung (punkt 0,0,°r“) heraus.
Geben Sie die Koordinaten, die Farbe der gefundenen Punkte sowie die Abstinde zum
Ursprung aus! Schreiben Sie ein komplettes C-Programm! 24 Punkte



A4. Beantworten Sie folgende Fragen:

Die Teilaufgaben far Punkt 4.(jeweils 4 Punktel)

4.1. Erlautern Sie die Bedeutung und Merkmale von Algorithmen.

4.2. Worin besteht das Prinzip von Johann von Neumann? Welche

Komponenten besitzt ein Rechner, der nach diesem Prinzip arbeitet?

4.3. Welche Steuerkonzepte bietet die Programmiersprache C? Erklaren
Sie dieselben!

4.4, Erklaren Sie diec Merkmale der objektorientierten Sprache C++!

4.5 Erklaren Sie dic Prinzipien call by value und call by reference!

4.6. Erlautern Sie die Phasen des Softwarelebenszylusses! Was verbirgt
sich hinter dem Begriff " Wasserfallmodell” ?
4.7. Erlautern Ste Konzepte fir Datenbanksysteme!
28 Punkte

AS. nur fiir K2,5 (!

Die n Mefiwerte z sind in einem eindimensionalen Feld abzuspeichern (siehe Al). Zur
Berechnung von Mittelwert und groessteZahl sind Funktionen zu schreiben.
Mittelwert(Parameter: Anzahl der Mefwerte, Feld der Me8werte {iber explizite Zeiger),
groessteZahl(Parameter: Anzahl der Mefwerte, Feld der MefSwerte liber explizite Zeiger,
Resultatparameter:Position der groessten Zahl). Keine globalen Variablen in den
Funktionen!

Die Resultate sind auf dem Bildschirm auszugeben!

Schreiben Sie ein komplettes C-Programm | 30 Punkte
Gesamtpunktzahl 60 min: Aufgabe 3.+4.1.- 4.5.: 44
Gesamtpunktzahl 120 min: Aufgabe 1. bis 4.: 85

Gesamtpunktzahl 150 min: Aufgabe 1. bis 5.: 115



