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Hinweis: Die Funktionen dürfen nicht mit globalen Variablen arbeiten!

Aufgabe 1: 









20 Punkte
Erstellen Sie eine Funktion 'volumen', die aus Durchmesser und Länge das Volumen eines(!) Zylinders ermittelt (Hinweis: pi=3.1415926, Volumen= pi/4* D*D *L), 

sowie eine Funktion 'lesen', die einen ‚’float’-Wert einliest, die Eingabe wiederholt solange er <=0 ist, und ihn dann zurückliefert.

Für eine Welle sind der Durchmesser und die Länge der verschiedenen Abschnitte jeweils mit Hilfe der Funktion 'lesen' einzulesen und (getrennt) zu speichern. 

Das Volumen der Abschnitte ist mit Hilfe der Funktion 'volumen' zu berechnen! 

Bestimmen Sie das Gesamtvolumen und den größten Durchmesser! 

Die Anzahl der Abschnitte ist einzulesen, soll aber nicht >100 sein (absichern)!

Aufgabe 2: 








gesamt 20 Punkte

Beantworten Sie folgende Fragen:

2.1
Geben Sie für das Tauschen zweier Variablen a und b einen verbal beschriebenen Algorithmus und ein C-Programm an!                             


5 Punkte

2.2
Was beinhaltet die Erweiterung von C zu C++ (Datentyp und Merkmale)?

                                                                        



5 Punkte

2.3
a) Welche Aufgaben übernehmen Datenbanksysteme? 

b) Erläutern Sie das relationale Datenbankkonzept!



5 Punkte

2.4
a) Welche Phasen machen einen Softwarelebenszyklus aus?

b) Was bedeutet strukturierte und modulare Programmierung?

5 Punkte

Hinweis: Die Funktionen dürfen nicht mit globalen Variablen arbeiten!

Aufgabe 3:

Schreiben Sie ein Programm, das für einen Autohändler folgendes Menü wiederholt anbietet und mit Hilfe der Funktionen 'neu', tabelle' und 'senken' realisiert bis eine 0 eingegeben wird:

0 - Ende

1 - ein neues Auto mit Typ, Baujahr und Preis erfassen,

2 - alle Daten als Tabelle auflisten und

3 – den Preis aller Autos um p% senken (p einlesen).












20 Punkte

Aufgabe 4:

Schreiben Sie ein Programm, das zu der Datenstruktur 'wein' folgende

Funktionen für n Weine (n<=200) testet:

* einen neuen Wein mit Name, Jahrgang, Bestand und Preis erfassen,

* alle Daten eines Weins ausgeben,

* den Jahrgang des jüngsten und des ältesten Weines liefern,

* zuerst alle Daten der Weine des jüngsten und dann die des ältesten Jahrgangs in einer Tabelle auflisten.












20 Punkte

Aufgabe 5:

Für eine Reihe von Häusern sollen deren Ort, die Quadratmeter, die Zimmeranzahl und der Preis in einer Datei erfasst werden.

Schreiben Sie ein Programm, das dazu folgende Funktionen bereitstellt und testet:

* alle neuen Häuser erfassen und zur Datei hinzufügen (Anzahl erfragen),

* alle in der Datei erfaßten Daten als Tabelle auflisten und dazu jeweils den Preis je Quadratmeter angeben.












20 Punkte






Gesamtpunktzahl: 100 
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