Diedre wichtigsten Grundlagen

Was ist denn objektorientierten Programmierung (PP genau? Wie in der Einfihrung
schon dargestellt, ist es einer der zentralen Aspaddr OOP, Daten mit den zugehérigen
Funktionen zusammenzufiihren. Diesen Prozel3 beztiotem al¥Kapselungdie daraus
resultierende Datenstruktur nennt sikdasse eine Variable oder Konstante, die diese
Datenstruktur nutzt, nennt sich eimstanzder Klasse. Der wesentliche Unterschied einer
Klasse des OOP zu den schon bekannten Datenseak@B. eirst r uct in C) ist, dald eine
Klasse zusatzlich zu den Daten auch weitreichenaétionalitaten tbernehmen kann.
Dadurch wird sie zu einebstrakten Datentypler zu den Inhalten (den Daten) auch die
Maglichkeiten spezifiziert, mit ihnen umzugehene(&unktionen). Die Daten einer Klasse
werden dabei al&lementeund die Funktionen aElementfunktionenderMethoden
bezeichnet.

Der zweite wichtige Aspekt der OOP ist die MogliefilderVererbung Um nicht jedesmal
eine komplette neue Klasse programmieren zu mikaen,man in den objektorientierten
Sprachen angeben, dal eine Klasse alle Elementilethdden einer anderen Klasse
‘ererben’ soll, d.h. die neue Klasse enthalt vanefterein alle Daten und Funktionen der
alten Klasse. Diese kdnnen dann um weitere ergéeten oder bei Bedarf auch
Uberschrieben werden. Damit wird eine Beziehunganie ‘ein Apfel ist eine Frucht'
realisiert, durch zuséatzliche Elemente und Methodied die neue Klasse genauer
spezifiziert. Die alte Klasse wird dabei 8asisklassdezeichnet, die neue abgeleitete
Klasse und die Struktur, die durch die Verebungteht, alKlassenhierarchie

Der dritte grundlegende Aspekt ist der @edymorphismusWie erwahnt kann man in einer
abgeleiteten Klasse Methoden der Basisklasse (ireiben. Dadurch hat die abgeleitete
Klasse eine neue Methode, die aber immer noch lééchgn Namen tragt wie die Methode
der Basisklasse. Das Prinzip des Polymorphismusgbesin, dal? zur Compilezeit noch nicht
feststenen mufl3, welcher Klasse einer Hierarchi®atnm angehort, solange gewahrleistet
ist, dal3 die benutzten Elemente und Methoden @matidglichen Klassen vorhanden sind.
Welche Methoden dabei aufgerufen werden, entschgicte dann nicht wie sonst tblich zur
Compilezeit, sondern erst zur Laufzeit. Dies bdaaet man auch akpateoderdynamische
Bindung- im Gegensatz zur herkdmmlichstatischen Bindung



